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ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
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Baston +1

RASGOS DE CLASE

1d6-1 contundente derribar

Lanzamiento de Conjuros 1/descanso largo.
Recuperacion Arcana. 1/descanso largo. Durante un descanso
a la mitad de tu nivel de mago redondeado hacia arriba.

marcado como “ ritual” . No necesitas tenerlo preparado, pero
debes leerlo del libro para lanzarlo de esta forma

N

corto recuperas parte de tu energia magica. Puedes recuperar una
cantidad de espacios de conjuros, cuya suma de niveles sea igual

Adepto en rituales: puedes lanzar como ritual, cualquier hechizo

¢
RASGOS DE ESPECIE

N\ ¢

otorga capacidades sobrenaturales, procedente de los "

1 o superior, puedes lanzarlo 1/descanso largo.

La CD de tus aptitudes magicas es Inteligencia.

Nivel 1: Tienes resistencia al dafio necrético. Conoces el truco
toque helado.

Vision en la oscuridad. Tienes vision en la oscuridad hasta 18
m.

Presencia Sobrenatural: Conoces el truco taumaturgia. Usas el
mismo aributo que para Legado ingernal.

T ———

Legado infernal (Cténico): Eres el destinatario de un legado que

Yugoloth" seres del inframundo. Obtienes el beneficio de nivel 1
del legado elegido. Si obtienes un hechizo puedes lanzarlo nivel
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Habilidoso (Religion, Naturaleza, Historia
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HABILIDAD DE LANZADOR

SDRAGONS

0 Taumaturgia

0 Toque gélido

0 Rociada de acido
0 Mano de Mago

0 Rayo de escarcha
1 Alarma

1  Detectar Magia

1 Armadura de Mago
1 Misil Magico

1 Sirviente Invisible

1 Ola Atronadora

Accion / 9mts

Accidn / Toque / instantaneo

Accion / 18mts / instantaneo

Accion / 9 mts / 1 minuto

Accion / 18mts / instantaneo

1 minuto / 9 mts / 8 horas

Accion / Lanzador
Accion / Toque
Accion / Lanzador /
instantaneo

Accion / 18mts

Accion / Lanzador /
instantaneo

Comp. Material

Oc OR OM
Oc OR OM
OC OR OM
OC OR OM

Alineamiento:

Neutral bueno
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DE LANZADOR ESPACIOS DE CONJUROS
" Total Usados Total Usados Total Usados
CD SALVACION o e ak e e P o
1 3 Nivel 1 2 OOV  Nivel 4 OO  Nivel 7 OO \
B ONIEICADOR ATAQUE Nivel 2 OO Nivel 5 OOL  Nivel 8 < \
+9 e e i e ) HISTORIA Y PERSONALIDAD
CONJUROS PREPARADOS
Nivel Nombre T. Lanzamiento / Duracion Concentracién, Ritual Notas
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Comun, Draconico, Elfico
i 9
INVENTARIO
Baston
Foco Arcano (Bastdn), Tunica, Libro de Conjuros
Ropas de calidad,
Lampara y Aceite { 3 frascos)
Pergamino 12 hojas
suministros de caligrafo
Paquete de erudito
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